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議程 

• 簡介 
• 社區諮詢委員會(CAC)第一次會議總結 
• 20個試點街區的選擇 
• 短期解決方案 
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社區投入 
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77個街區 
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20個試點街區的選擇 

• 社區貢獻 
– 社區諮詢委員會(CAC)第一次會議 
– 社區第一次研討會 
– 社區諮詢委員會(CAC)演練 

•  技術數據 
– 違章停車 
– 停車位佔用量 
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20個試點街區的選擇 
(續上) 

• 可衡量／可比較 
 
– 避免現有位置一天某時刻或一週某天會關閉 

 
– 避免有標牌停車場的街區 

 
– 避免鄰近大橋的街區 
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選擇的街區 
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解決方案工具箱 
紐約市交通局工具 
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解決方案工具箱： 
商業配送窗口 
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解決方案工具箱： 
付費的商業配送區 
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解決方案工具箱： 
標誌澄清 
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解決方案工具箱： 
停車規則更改 
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解決方案工具箱： 
巴士停車米表 
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解決方案工具箱： 
市內巴士停靠站的修改 
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解決方案工具箱 
需要社區合作夥伴的工具 

15 



解決方案工具箱： 
一天某時刻或一週某天街道關閉 
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解決方案工具箱： 
臨時人行道擴展 
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解決方案工具箱： 
人行道垃圾治理 
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練習：工具箱的運用 
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識別解決方案 
棋盤遊戲：目標 

• 目標：團隊合作確定相應社區問題的潛在
解決方案 
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遊戲規則 

• 選擇一個玩家提出第一個或第一組解決方
法 

• 該玩家右邊的玩家將提供該方法的優點 
• 該玩家左邊的玩家將提供該方法的缺點 
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• 對於一個特定問題，提出者必須運用解決方案工
具箱來解決它。提出者可以選擇一個解決方法或
一組解決方法。 
 

 

遊戲規則 

卡車和車輛 
雙停車 

例如： 
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• 小組里的其他成員將投票給解決方案“贊成”或“反
對”。 
 

• 如果得到了絕大多數的贊成票，小組將前進到下
一個問題。 
 

• 對於每個問題，這個過程將持續重複直到小組到
達終點線。 

遊戲規則 
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下步計劃 

分析數據初步篩選街區 

確定60個待審查的街區 現在 2011年6月 

2011年9月 

2011年10月/11月 

2012年1月 

2012年3月 
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制定短期改善計劃 

 
短期改善

 
 

 
 /

 
 

CAC #1 研討會 
#1 

CAC 
#2/3 研討會 #2 

社區調查 

研討會 #3 CAC #4 

CAC # 5 

CAC 演練 
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